








GALLERY sor Chapter z 





面部 五 官 和 表情 是 区 分 不 同人 物 角 色 的 重点 。 试 着 画 
出 各 种 不 同 的 人 物 角色 吧 , 

(a: P100 不 同人 物 角色 的 画 法 ) 

Mustration by Seri Aol 


SANTEE орамы а 
плюе. 

(аве: P076 男性 角色 和 动作 [ BE] } 
lllustratlon by Sakura 













在 运动 中 所 起 手枪 。 要 注重 把 握 身 
体 的 朝向 和 平衡 感 。 

lar: POO Жаз ПБЯ |98 
ар (яд). AN) 

Illustration by nico 


身 次 笔 手 的 姿势 。 注 意 服 装 的 画 法 。 
(ан: P106 不 同 职 业 的 表现 【管家 】) 


Mustration by Seri Aoi y. 
жемір ENDEARING 
数 。 对 和 了 腿 的 绘制 也 要 从 对 服装 结 


理解 开始 。 
(аве: РОВА BRE DEREK FM 1) 
Wustration by Kokona Koulyou 


J 


GALLERY for chapter 3 





准备 好 素材 照片 。 人 和 类 的 重心 在 左 潮 进行 写实 临 重 练习 。 在 仔细 观察 身体 
上 上， 这 一 点 需要 注 章 。 动作 和 表情 的 基础 上 进行 绘制 。 
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POINT 
"BERE" ЮТА 





的 平衡 








EF 





人 物 眼睛 
的 Hw 
以 及 嘴 的 大 








手指 的 画 法 也 
2228. DM 
在 作画 时 做 到 对 
形状 和 动作 都 
中 有 数 





将 人 物 刻 画 成 温 
шев, за 


己 的 风格 总 结 面 












REA РИН ОЕ. ЖИ 
画面 看 上 去 生动 而 有 魄力 
(ie: P145 数码 相机 的 拍摄 要 
点 | 拍 出 被 擅 体 的 透视 效果 |) 
Illustration by Donghoon Kim 





这 些 动 作 都 非常 复杂 ， 需 要 注 章 全身 
的 表现 方法 。 使 用 素描 人 偶 ， 尝 试 从 
不 同 角度 进行 观察 

luge, P141 Sate aR Л (АВ 
的 各 种 动作 1) 

lllustration by Sakura 


if 


nico { P5 ): http://o-o.bitterjp / Навсо (Рб, 7) / Seri Aoi ( P2, 3, 4, 5); httpy/ysbvjugem.jp /Donghoon Kim ( P3, В): 
http://amablo.jp/spaike?77 / Sakura { P4, 8 1 : http://yotsuba.saiin.net/nattowmania / Kokona Koujyou { P5 ) 


= 
camanan — 


Olt 


Bü 








а 





虽然 笼统 地 说 都 是 男性 角色 ， 但 是 ， 实 际 上 角色 的 类 型 却 各 不 一 样 。 有 的 温 
画 讲 的 是 普通 高 中 男生 的 故事 ， 有 的 漫画 是 关于 社 长 秘书 、 军 人 、 管 家 的 ， 甚 至 


ЖЫЙЫШ. пиавнажи, ЕЕ Иа, 
出 各 种 各 样 人 物 的 作画 能 力 ， 以 及 随时 可 以 йб “Ане”. 一 


В 






本 书 的 每 一 页 都 他 全 着 刻画 男性 角色 时 不 可 或 的 7 
如 果 你 抱 有 m 77 , ae 


ETAY 的 有 用 指导 。 


Сұ HARD DELUXE 
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名 种 脸型 … 
男性 的 面部 ~ 从 婴儿 到 长 者 ~ 
全 身 的 基础 画 法 ~ 不 同年 龄 的 头 身 比例 ~ 
全 身 的 骨骼 
SANNA 
全 身 的 画 法 ……… 
зашанжеави- в. В. 0 
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Chapter 3 Chapter 4 


НЕР 资料 篇 


Pf. ме меен ын ыы. 118 МЕННІҢ ------------..........140 





жнФфенттгы 


ЖЕЕ 2 81, RNSARIS-KARNRELA. TREZ, RETIREE, іН 
描 成 为 快乐 而 难 歌 的 事情 。 


samin жне 取 票 框 & 测 量 棒 


可 能 大 家 对 笔 芯 的 柔软 度 有 著 不 同 的 偏好 ， ERAH сема, 432, 
жаа ун. 58 压 式 的 橡皮 更 好 在 以 物体 或 人 体 为 模特 绘制 素描 时 ,使 用 














要 使 用 扫描 仪 扫描 作品 至 电脑 时 ， 区 使 用 话 取景 框 和 测量 棒 ， 对 于 确定 比例 和 角度 来 
то т. 说 简单 而 方便 。 
- — s 
A а № 
| te ae) 
ғ => 
54 258, 素描 人 偶 (一 P140 ) 
确定 人 物 透 视 比 例 和 进行 漫画 分 格 时 ， 要 ”将 草图 描画 纸 上 ， 或 者 检查 自己 的 。 一 些 现实 生活 中 很 难 捕捉 到 的 人 物 动作 ， 








使 用 系 描 人 偶 就 能 轻而易举 地 进行 模拟 、 
利用 守 描 人 侦 可 以 从 各 种 角度 来 研究 人 物 


的 画 法 。 





使 用 到 尺子 。 透 明 带 讽 ， 以 及 带 倾 斜 。 画作 是 否 在 
量 边 的 尺子 使 用 起 来 更 加 方便 。 в. m 
择 有 益 


时 ， 都 需要 使 用 到 透 写 
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(ЙІ exes wanes Caner ан 





шажин, PRAIA ELE . наша, ЖАШЫНЫ. -итавеса 




















首先 画 时 鸡蛋 光 в, Ser Rote PRBS DRAMA AME MA. FH 
线 和 纵向 的 正中 线 | 贯穿 人 物 头 部 正面 的 中 心 s 的 线条 描画 得 明确 一 点 为 侍 

线 )】。 水 平 线 的 位 置 因 人 物 年 上 而 异 ， 年 龄 直 и 

7 Я 


年 人 ， 水 平 线 越 往 上 . REE 
开始 都 OK1 





ARK FRP ORRERA. ERA 
патовешяи, TURE A MBE 添加 头发 ， 即 可 完成 。 
特征 。 
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ж 


AMADOR RM ERR RK, RMR RRA ALOT, ИРЕ, ЖОЕТ Г 
ШЕ Ен SEM. 去 向 下 方 集结 。 





显然 面部 基 官 的 安排 着 上 去 非常 复杂 ， 但 其 实 全 部 沿 着 面部 тате. SACRA. FRESHER "ЕЧ 
的 球面 进行 放 竺 即 可 。 在 绘制 时 项 要 注意 区 分 看 得 见 的 部 分 | 部 一 耳朵 下 方 一 中 间 ” 的 类 序 、 男 起 来 会 更 容易 一 些 。 
和 看 不 见 的 部 分 。 
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头 部 的 基本 画 法 | Chapter 1 基础 篇 


жлонзатани, гавапативистван;. EH, ROUEN, ит. кзшикизжа, 
ЛИНЗА КЕЗ LARS Oe. 


头 部 的 比例 








н 
耳根 部 与 良 眶 的 高 度 基本 平 齐 。 
втюовваннкан аа 
【 男性 面部 更 长 )， 国 此 耳 休 也 
要 相应 与 之 协调 。 从 倒 面 看 到 
的 耳朵 ， 要 比 纵 向 的 中 心 线 稿 
RBA. 

















в 
青年 的 眼睛 大 约 在 头 部 水 平 的 
ZEDGE E. тикш та 
要 更 向 下 一 些 。 







青年 的 其 头 大 约 在 头 部 水 平 的 

REGIE. TM 
ЕЯ 
ла. 


SONGS, BRE. ко. EA PALER АНЯ каво. жене». т 

侧 形成 一 条 向 内 容 曲 的 曲线 。 在 描画 迟 视 角度 时 ， 一 定 会 稍微 有 些 倾斜 的 曲线 ， 这 一 点 需要 注 念 。 此 外 ， 从 疹 

要 注意 到 这 些 表 现 方法 - 后 看 头 部 时 ， 头 项 发 旋 的 位 置 也 会 因 面部 的 角 但 不 同 而 
有 所 不 同 。 
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ЕЕ ЖУ LS 





волата CBE, аңы Екен “ш” TARR “а” жеж. плахи 


жаннан иетін. 理解 了 面部 的 凹凸 立体 感 ， 就 很 容易 掌握 产生 影子 时 的 明暗 关系 。 





眼球 是 面部 中 间 叫 陷 的 部 分 。 给 制 时 注意 从 局 毛 下 部 到 眼球 再 
FEMA. 


навие. КИЕ О 
继而 进行 绘制 。 





ЗЕЛЬЕ. IRIS, FAB, BRR. 


EEAS. BR. ШУРЧИ. ARAMA 


部 到 前 额 的 线条 ， 与 从 正面 看 时 不 同 ， 画 时 这 仔细 观察 。 
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ЕН ӘЗЕЖІНЛІРІ Chapter 1 基础 篇 


在 绘制 头 部 之 前 ， 我 们 需要 学 所 的 基础 正 是 头 基 硼 的 构造 。 表 雄 重 如 何 内 向， 里 骨 是 齐 样 的 结构 ， 都 会 成 为 我 们 实 
际 绘制 面部 时 的 重点 。 让 我 们 一 起 来 学 习 看 。 я 









ЭСИН ЯНЕ РАЯ вв “SRE” ARMS “HERR” . LAS, 
AR, BR. GHAR. TASAREN КЕРШ ФР ЕК ОРИ. 





@POINT 
“RRR ROR 
певних 
ахтан 
ЗРНА РЛ НОВЕ, Ене 
ватвевокевет 
ê. ORAM, THR ey 
并 不 是 垂直 向 下 动 ， 而 是 位 я 
Танах, Фейт 
— HES FIER та, № 


Zam capone пюйашка. “。” mom гюз. нане сюже, FET 
a TT ай е. таат жігі, занает DER) 
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头 部 的 肌肉 面部 有 着 非常 多 的 届 肉 。 这 些 肌肉 收缩 ， 使 得 眼睛 、 自 子 、 嘴 等 都 可 以 开 合 。 构 成 面部 的 肌 
肉 分 成 两 类 ， 一 类 是 兆 管 表情 的 “表情 觅 ”， 另 一 类 是 与 口腔 的 开 合 相关 的 “ 踢 呢 肌 ”。 表 


UEDA OBA а), RSH. KR. MS IA” OWA. TR 
FRAME FSO. 





@POINT 


RADADE E. АВВ 
KEARAH “е 

мо, Ям. м. ва 

AM LAMA, М, 1097 ORE MAK 

的 中 央 部 肌肉 ， 以 及 口 R. Baer 77” re 
В. РЭМО Л, 

部 分 。 这 些 肌肉 相互 作用 ， 

RFE TUSK У Баб] 

情 。 比如， 产生 悲伤 的 表 fer 

情 时 ， 肌 元 的 动作 如 右 图 

所 示 。 这 时 ， 我 们 就 能 看 ожайк. кн 


出 颊 骨 肌 是 其 中 的 重点 。 кл е ж 777 2 
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lesson 学 画面 部 的 肌肉 和 表情 Chapter 1 基础 篇 


SEHRNHRZN зам инама. =н. аправакиваля. жуйюиеияБоа 
对 应 的 表情 变化 。 








表情 肌 的 基本 


Жания. 


名 额头 的 肌肉 
МЕ, SES 
әт 


OFRE 
ж, LR -.... 
к 74 






шилт 
ЖЕ, ви W 
жЕ 


图 口 腕 周围 的 肌 
пае Ев 


向 外 拉 伸 ， 眼 ….， | 
mie я 


OMAN ANA 
向 上 ， ева“. 
кіш 








Фпювал...! 
DIRR IS EB Nl RNa 
BEFAR, = : 
Ae 





опевам..." Se 
BATAS 


各 种 表情 与 肌 芋 





А» ЕЮ, HMA Le 





SAMSAT, ЖЕНГЕН 


каю-неяжтатниав. RT MAB 
讽 之 外 ， 还 看 多 练习 告 神 表示 表情 的 方法 





БЕ, аата аннат 
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Евезвоп5 学 画面 部 五 官 Chapter 1 基础 篇 








НЕЕ ГЕ ІІ Е ЗАЛЕ 
ЕЛ, 
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最 具 立 体感 的 部 位 就 题 鼻子。 绘制 青年 的 鼻子 时 ， 和 要 将 其 酉 得 比 女 性 的 鼻子 强 细 长 些 为 佳 。 
Ловеч), штатынан, 
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жын LAST SANA, ЭГЕЗИ. PEERED ASR. WEAR 
заллары, ПЛАВТ А. 








舌头 是 从 下 里 


一 侧 开始 生长 
ю, кыт 
要 注意 一 下 
ао. 
rs) $ 
«7 c= < ew 
— — “ 2 ~~ 
ЛА я a ша 22 
کک س‎ -- жесе, 
-ART Р жазы 
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SAF TOLER. РЕЗОН LESS,‏ ف 






адини 


同样 的 面部 ， 拱 配 上 不 同 的 胡须 就 会 
给 人 不 同 的 印象 。 一 定 要 下 功夫 让 画 
нално тА ае 
起 来 。 








= 各 种 脸型 Chapter 1 基础 篇 








Ес АЙ 区 下 形 是 绘制 面部 时 最 基础 的 形状 。 与 西风 和 人 物 的 年 龄 、 性 别 、 性 格 都 无 关 ， 这 种 形状 适合 于 各 种 
АФ. 
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Ж ms, зречазуаиете аатта. зилет иал, RAF 
表现 孩 意 和 圆 脸 的 人 物 。 





= 





少年 老人 





加 下 巴 少 年 яғ 





а 
a 
8 
5 
в 
Ж 
я 
щ 
Е 
ж 
St 
Е 
< 
Е 
a 
: 
= 
Я 
а 
3 
5 
в 
Е 
Š 
Ж 








外 国人 





RARE 
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нн өкін. жшж. КЕТЬ ЖА HEE. ШЕПНЕН НО АЯМА 
制 个 性 人 物 角色 吧 。 





KRE 四 四 角形 
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Lesso 头发 的 画 法 Chapter 1 基础 篇 








$ ӨТЕ; ВАЖЕН, енюзевжасканаеюие, оныменен 
头发 的 画 法 “走向 和 头发 的 梳 法 。 
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绘制 这 种 两 出 较 长 四 发 型 时 要 让 发 梢 看 起 来 有 轻微 的 动感 
NN 








男性 的 面部 ~ 从 婴儿 到 发 者 | cuna зен 








ЛЛ, в =з — aqp 22 ЗЕЕ. тине ІР, 
此 外 ， 珠 很 大 也 是 孩童 的 特征 。 随 着 年 龄 的 增长 、 肌 肉 变 得 越 来 越发 达 ， 有 眼睛 和 中 也 会 变 
asss. 毛发 也 会 随 之 变 得 粗 而 硬 。 





А е 这 个 年 龄 段 的 人 物 整体 都 感觉 图 贺 的 ， 五 官 也 集中 在 面部 的 中 央 。 毛 发 和 大 人 比 起 来 要 二 
少年 《~10 岁 ) 一 些 ， 这 一 点 在 给 制 时 需要 注意 。 








ШЕЕ ЕДЕ атина ы аа Ане 
已 经 接近 成 人 。 





ВЕЛ 脸 烦 线条 变 得 非常 明确 ， 妈 内 和 骨 铝 也 变 得 轮 廊 明显 。 眼 睛 变 得 细 长 ， 位 置 也 随 着 升 高 ， 这 就 是 成 年 
人 的 特征 。 
5% $ 
7 \ | 
у 
W N 
| \ 





ӘЖ заета, PINEREA, хрен ре О 
角 也 开始 有 了 横 纹 ， 绘 制 时 需要 仔细 注意 这 些 要 点 。 














全 身 的 基础 画 法 
~ 不 同年 龄 的 头 身 比 例 ~ Chapter 1 ЖЕ 


езвоп 9 








И Eades cee eee eee, me 
头 身 比例 却 不 会 改变 。 一 般 来 说 ， 轩 性 的 理想 头 身 比例 是 7~8 头 身 。 





5.5%% 





ба 3 





婴儿 一 般 是 4 头 身 ， 身 高 50cm 左 右 ， 约 5 头 身 ， 身 高 100~110cm 左 右 。 一 般 为 5.5 头 身 。 进 入 看 春 期 后 , Ж 
ARTEA. азксезхалн. CRS AIR 格 上 的 男女 差别 开始 变 逢 明显 。 男 
部 仍然 很 大 ， 这 就 是 幼儿 的 体型 性 肩膀 变 得 越 来 越 宽 ， 瞳 身 也 有 了 

пе. 
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7 头 身 


6.5 头 身 





N ХУ N 


大 约 6.5 头 身 ， 头 身 比例 和 成 年 人 已 无 两 样 。 77-848. ткен, GEER, W 
SF SAMARIA, ЛЕНЕ АЕ Барса аа 


кыштыр еШ. 
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Chapter 1 基础 篇 














ЕД sane 














Chapter 1 基础 篇 
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* 现 кш а Пе 
下 同体 型 的 肌肉 表现 此 ， 我 们 按照 体型 的 不 同 来 介绍 男性 肌肉 的 表现 方法 
аш. 
жетонды, жне, № 
i 














整体 给 人 纤细 的 印象 
\' К. 
2 ba | 
\ | \ | УК Е 
`ñ Wh ` 
hoa | И? 
ІҢ ( | 
А / 
mas 
PALOMA. AATALRMHAR Ін 
ІНЖІЛ. ВТАА ЧАЛУ... г 3 
- gs 
E 
x 篇 
/ 
һ / 
A 
i 
| Е 
м в) Ë. 
сс d 
гад 24 и 
tae. ( 
Ë. 
041 













| 
| 
| 
| 
| 


加 决 定好 大 物 头 部 的 大 小 @ 决 定好 头 身 比例 和 姿势 ， SERABE LEN Феншхънеяко! 


后 ， 就 丽 上 一 条 粗 粗 的 正 GARE WANS. ME 部 线条 ， 就 完成 了 。 男 性 
中 线 ， 然 后 再 画 出 身体 和 关 肌 肉 的 位 置 开 始 ， 画 起 比 女性 的 肌肉 线条 要 更 明 
腰部 来 会 更 容易 一 些 显 ， 这 一 点 需要 注意 


MINET FHA E 





ЕТО 





@@ 决 定好 人 笨 头 部 的 大 小 Qi A Ея ФЕТ Фет 
в. ВЕНЕ E кш ЖДИ Ж. емнен 肌肉 线条 ， 作 画 完成 
一 个 s 形 аззавнезихъ. 

Едит =з Че 22222 


后 方 一 些 为 好 
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K =, 
ALOR 


| OBR. AX. 
К ALB. RADE- 
一 条 直线 上 


отнхвин à 
BHF, MAE 
ЕЕ 


DERI: 
зв ا‎ 














Lesson 13 FESS AA озо 


ГАЕТ ҮШ а ишк Ловкогвв, E 
FFM. EES, FATALE, БЗС, ЖШ 
газан, шанк. 








男性 比 女性 锁骨 要 长 ， 弯 曲 度 也 更 大 。 助 骨 之 上 有 виеднаншнновг, READ L 
WHAM ( P040 )， 但 大 车 这 一 肌肉 不 那么 发 过 ， 周 需 之 上 ， 并 未 和 身体 的 怖 骼 直接 相连 。 肩 是 骨 周 图 的 
肋 钢 会 突显 出 来 трмен (та 





ЕТТІ ТВ ASSES кешш. (хъзанелема) miss, HORNA 
та) наберете, MOSUL, Жалтыр, FRR 
ннен, BNF LUMEN ЖЛЕ), 
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Lesson 24 学 画 身 体 各 部 位 = = = Chapter 1 基础 篇 








залран титаны, Tamers, mataas mis, misi 
Е 
D. ВИНЫ, жемнен, HSN. 







@ 画 上 代表 五 根 | 
手指 的 小 加 图 






OMEFRE 
ж. пі 


ЕЕЕ АЛЕ CERT SOSH SRL, ТЖ, ARTERE 
的 刻画 。 








Ж = 
к: 
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学 画 身 体 各 部 位 ~ БЕ ~ Chapter 1 基础 篇 














腿 部 的 肌肉 和 构造 






比 女 性 的 肌肉 更 发 达 ， 因 此 大 腾 中 内 和 小 艘 肚子 的 肌肉 凸 出 更 明显 。 


BEAR 

maiz te 
小 ,因此 容易 产 
EOR. 





w 
жарты», NA 
肌 更 加 鼓 胀 发 达 。 







肌肉 较为 发 达 ， 
体 表 的 肌肉 线条 
ма. 


та 
从 正面 看 时 ， 外 
侧 肌肉 更 高 ， 内 
侧 较 低 。 










м 
BOE 
较 之 女性 更 大 。 






骨 赂 和 也 内 的 生长 方式 。 男 性 的 骨盆 较 之 女性 的 要 小 ， 峰 关 
节 也 没有 女性 的 那么 宽 。 因 此 ， 男 性 较 之 女性 更 容易 成 为 形 腿 而 非 X 形 昭 。 此 外 ， 男 性 


1 = жек, ACAMBMERAABSRK, анаша. BH, 
腿 的 各 种 动作 在 进行 刻画 表现 时 ， 还 要 强调 睛 乔 的 粗壮 感觉 以 及 鼓 胀 肯 肌 肉 线条 。 








= 学 画 身体 各 部 位 ~ в - Chapter 1 基础 篇 











ВАЧ ШЕ ааа аа аа 
击 的 作用 。 给 制 脚 部 时 ， 要 有 意识 地 注意 这 一 拱 形 结构 、 





ee | 
简单 地 表现 丢 部 就 是 这 样 的 形状 。 
从 上 国 我 们 可 以 看 到 从 移 躁 上 部 到 脚跟 的 跟 娃 部 танмен i 
з. AMMAR THRE. AMS, іХ 的 拱 形 结构 
一 点 需要 注意 7 
- 
if 
\ „а 
\ | 
\ | 
| 
| | 
\ m 
_ a Se 
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Б Еш 











穿 鞋 的 刻画 看 上 去 非常 复杂 ， 不 过 一 旦 我 们 理解 了 脚 的 基本 结构 后 也 就 不 准 了 。 此 外 ， 男 
CENA, HES. ERAN, RSPR, 


| 
жасым, 
2 
Ges j 
“аса 


5 
Q 
Я 

B 
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= 
а 
篇 





ву 





学 画 身 体 各 部 位 ~ E. ~ Chapter 1 基础 入 


ТИТЛ Лена (шт. ка. REWER). ARUTAS PUREMA 
т aki щ. OUTED, SHES AONE. SUNESEN, ~03 
БКИ, «УЗЛА, 














WIB DEE, WM SAREE, 
Навон, Cee W 
的 形状 进行 绘制 就 会 容易 一 些 
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веки за #НаН:, BEBE, ШЕИ. РЕВЕ 
ж, тине о ЗЕ — ТУЗ. ВА, Я 
СВЕ О 


ВЕН 














EET EN 举 握 体型 Chapter 1 基础 篇 


这 是 匀称 上 具有 优质 的 肌肉 BAS LAR БИРДЕКЕ Н+ 
的 体型 。 肌 肉 在 肩膀 到 双 镶 之 间 都 长 得 非常 结实 - 


я 


— fee 








Ша 


这 是 全 身 都 长 满 肌肉 、 肌 肉 非 常 明显 的 体型 。 尤 其 是 上 半身 的 肌 
肉 隆起 ， 外 部 线条 济 晰 可 见 。 肩 膀 很 宽 ， 比 起 其 他 体型 ， 革 部 看 
上 去 更 细 一 些 。 这 些 都 是 肌肉 型 人 物 的 身体 特征 


ШЕ] 
根部 也 都 有 发达 的 …… 
na 
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aan 


ЖЕЛАНИЯ. жете. клан 
上 去 都 非常 细 。 肋 骨 和 其 各 个 关节 都 突显 易 见 。 


给 制 时 要 注意 强调 
рака < 





这 种 体型 的 人 整个 身体 都 长 满 了 脂肪 ， 看 上 去 贺 贺 的。 脂肪 和 
曲 肉 比 肌 肉 多 ， 因 此 即使 肉 长 得 好 却 并 不 暴 实 NESS 
型 都 和 女性 相似 。 


-一 一 、 


— 7 


ЕЕ) 


















Chapter 1 基础 篇 





MEEL ховцелиав НЫ EREN, TEHER. TAMER, URSA AS 
AERA. Hit, ЗЕ НАИ. вемпюхъ, нЕзивенииел- е, 
表现 出 仰视 的 感觉 。 


AAB 8266959888: AE 


常 明显 的 逆向 线条 ， 下 巴 的 
画 法 需要 特别 注意 





从 后 面 看 的 运动 中 胞 人 物 , 8 
制 时 要 仔细 观察 腰部 下 降 的 点 
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ҮСҮЛІҢ TARR OR. Заве а, решили гш] Ж. FETE HRA 
в, швнрвзванончти. 





в 
用 
Жак 
ж.м. из. н. шия 
加 上 辅助 线 就 更 加 容易 刻画 








EMBER 
SBA 








Ши лшн ЕЛ] метаннан 以 P056 所 学 的 画 法 作为 参考 ， 尝 试 练习 带动 作 的 人 物 爷 视 
t 2 


с І 俯视 的 角 麻 多 用 于 说 明 人 午 的 状态 和 场 时 的 构图 关系 。 根 据 PO57 的 介绍 ， 我 们 可 以 练 
КИЛТ 习 各 种 各 样 的 加 法。 














Chapter 1 基础 篇 











шаған, ЕНЕ БЕРЕМЕ. УМНА КУРЕНИЕ, әлін Е-Е, 
ANY 
б | | 
Ë A 
2 & 
73 









注意 不 要 将 手 著 的 动作 夯 得 如 司 在 前 进 一 样 。 为 了 让 步行 动作 不 拘泥 于 一 种 模式 ， 我 们 可 以 从 各 个 角度 
进行 练习 ， 还 可 以 参考 Chapter3 的 照片 资料 “步行 ”( P118 ) . 


Е асатын, MOMS. чынны. 


фев 5) 








женинодюшх. SAMERFSELTH, айланы, ЗИ, і 
要 注意 。 
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Е 
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ЩЕ 
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а 
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H 
к . 
Е 
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吃 东西 





2-1 mima хани, ERRENDERI. FRAN, каре. а 
着 看 报 等 各 种 动作 也 要 多 加 练习 。 
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ІЛЕГЕ ынсаны. SEWERS Chapter 3 "RRE" (P126). 
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RH салыса SI FERISA. хазна, та аты AE 
话 中 的 表情 更 佳 。 








要 注意 开车 时 人 物 身体 在 狭小 空间 内 的 复杂 动作 。 而 上 下 车 的 动作 则 需要 在 绘制 人 物 时 注 





Chapter 





k e 


应 用 篇 





























essor 男性 动作 的 画 法 Chapter 2 应 用 篇 









男性 的 倒 "S" Ш 












i Í i | | | пан "6° W 
A { 常见 的 男性 站 { 1 же 
гу | ү { Ев. вт | ) 1 . Í 
тү `, тәни г.) i 
ШЕ АР 
l)! | LE 1 漫画 中 出 现 的 男性 角色 有 特色 的 站 姿 之 一 ， 就 是 有 “ 腿 身 ”的 
Il IÍ awal | | [ зва. онеки, анаша чаро тыс 
ын” | квт 突出 。 这 是 由 于 上 半身 的 重心 落 到 了 池上 的 如故, AAT “S” 
Bo | resen] 外形 和 对 ， 男 性 的 站 次 形成 僵 “S” и. 
di | 
ШІ ыша Ша ы-і 
BERF. A 
Вели а 
的 曲线 


the 
BRENKFA үү, 
иш, MEEK \ 


БЫ сг сй] 
男性 的 锁骨 比 女 性 看 长 一 些 ， 轩 此 肩膀 周 国 看 上 去 更 加 健壮 。 户 


路 较 宽 ， 和 小 部 一 起 组 成 一 个 倒 三 角形 。 
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各 种 站 姿 ais капан. 不 带 任何 动作 ， 这 种 姿势 在 日 常生 活 中 几乎 看 不 到 。 让 我 们 一 
起 来 练习 具有 男性 特征 的 “生动 姿势 ” 吧 。 






EMER. в 
用 衣服 的 线条 来 进行 
完美 表现 









具有 肢 严 的 庄重 站 变 . y 
жва е, вызя. 
SABAT, нацию 


BERRA. 
整个 身体 看 上 去 苗条 匀称 


PO72 学 到 的 倒 “S” 形 次 | 
в. PARTAR. ИЙ 


Т 








қыналы 


жаш “See. | 
ORBEA 


BEE, FEKE, BUNDET. RSABRERABGARERTENRE. 


FERX, ERM 


ROM гі 
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ПЕТ клас. ETEENI, хвткаеилениядиан. этиш албы, E, 
我 们 一 起 来 进行 红 习 吧 。 






> 
ют ит. 7 
522412251 


ият, за 
手指 的 动作 





a | 
| | 


Н 








ха 
2 4 (ы 也 въвели 
yS М ~n моя 


"ГТ 
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esson 男性 角色 和 动作 Chapter 2 应 用 篇 

















吸烟 方式 因 人 而 异 ， 但 不 管 何 种 方式 ， 手 的 画 法 都 是 重点 。 让 我 们 练习 画 出 不 别扭 、 非 常 自然 地 夹 荐 香 
烟 的 手指 吧 。 








注意 指 关节 的 构造 。 反 
me Dosey PSH 
«а 





житие, < 
жилет ЕЛЖ 


去 制 出 手 要 包 住 面部 的 
юй. BUSHES 
SORE 


зжнвутиниа 
的 曲线 
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жешн 


\ 
Best Tet can | ) 4 

















077 





ЕБ. БЕ ALE TOES. FERED, ЗЕЯ. 不 仅仅 是 眼镜 的 形状 ， 
手 的 动作 也 非常 复杂 。 在 理解 了 眼镜 的 大 小 和 结构 的 基础 之 上 进行 绘制 会 简单 很 多 。 








f 
„34 
22 





таах. MAF 
жи. эзавяна 
不 多 的 大 小 


= 
с” 


yp 





итазнятан. 或 者 
BARFE REE 





АИК. вее 
НЕО ЗЕНОН 
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ESE СЕ енота. леона нары ДЕСЕМДЕ есі са са 
指 的 动作 从 而 进行 绘制 。 





注意 视线 。 由 于 集中 精 
„. зид, певања 
7 вази 


плекати 
的 方式 


tente manun н 
法 人 得 注意 


АВВ 
是 这 幅 西 的 重点 


жаш. ен 
时 还 要 注意 在 表情 上 下 
功夫 












Ж 














服装 、 小 物品 的 画 法 TT 









МНП. RIES DPE EEE 
пае. LRA RAL 
жатар. ШОР, HR IRA 
БОЛШЫ. 





ПЕОН РУЛА. ASSERTS. A 
ее је) EE OS s 


扣 一 般 是 2~3 括 。 有 些 学 校 还 会 在 西装 上 家 
上 印 上 校徽 。 根 据 想 国画 的 人 物 角色 的 设 定 , 
可 以 在 作画 时 考虑 纽扣 的 位 置 、 系 领带 的 方 
式 等 荐 装 的 个 性 。 





各 种 便服 





ERRARE. РЖЕВ. РЕН 
SARC. па. RS, SAMAR 
в. ВОИН, LATTER 
SAP н ARN, BM 
ШЕНІНЕ. і 
需要 注意 - 





SERRA, AILS ESAS 
нун ОНАН. MBSE 
ӘУЕН ӘННЕН ЗАБ, AME 
вамканажни- нт. ШШ, 
AARPRANSERR, емен 
要 注意 。 
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西装 纽扣 分 为 单 排 扣 或 双 排 各 ， 有 可 能 是 
两 粒 ， 也 看 可 能 是 三 粒 。 大 部 分 西装 的 楼 
HES SMES. Hit, BMBF, 
-кнлинян-жаб. FARA 
RS RGR, TI, HT RRL 
UGS, ML AS RIOT. 





整体 的 线条 都 非常 细致 ， 这 是 这 种 服装 的 
特点 。 和 传统 的 重视 衣 型 的 商务 西服 想 比 ， 
这 罩 西 服 融入 了 最 新 流行 的 元 素 ， 体 现 了 
时 尚 感 。 绘 制 时 可 以 和 项 链 、 手 囊 等 装饰 
品 配合 ， 表 现 出 华丽 的 感觉 。 
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各 种 大 衣 外 套 





包 票 蛋 部 的 大 领子 租 双 排 扣 是 这 类 外 胡 的 特 
点 。 其 原型 是 外 国 陆 志 军装 ， 因 此 简章 、 肝 
牌 等 设计 也 保鲜 了 下 来 。 腰 部 的 位 置 上 大 多 
都 系 腰带 。 既 适合 商务 场合 ， 也 适合 休闲 
за. 





原型 景 外 国 海军 的 厚 外 套 。 现 在 经 过 设计 改 
良 , 已 经 成 为 学 生 和 党 年 男性 常 穿 的 外 套 
类 型 。 其 特点 是 衣 身 比较 宽大 ， 材 质 有 羊毛 、 
皮草 等 多 种 。 











便装 和 服 ， 指 的 是 不 穿 外 袖 、 只 穿 长 袍 的 和 
服 。 里 面 穿着 贴身 桂 衣 和 衬衣 。 和 服 带子 
系 在 骨盆 的 周围 ， 因 此 腰部 位 置 看 上 去 较 低 ， 
-AREER MPRA. пет. 
草 娃 。 男 性 的 和 服 颜色 和 花色 多 属 沉稳 型 ， 
可 以 在 衣 领 和 系 带 方法 上 下 功夫 。 





在 和 服 长 衫 上 再 加 上 外 穴 。 外 衬 的 长 度 在 现 
PORTER. Но, EAE, 
在 绘制 时 最 好 将 颜色 区 别 开 。 在 二 有 行李 的 
情 吕 下 ， 最 好 是 将 行李 画 成 包 裕 。 
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келіні eee 














ПШ 52 ЕЕ 男性 的 鞋子 ， 大 体 上 分 为 皮 畦 、 HEEE. KERE, HERE FERE 
MARATA С) 场合 禁止 穿 荐 ， 因 此 ， 绘 制 时 一 定 要 注意 结合 时 间 、 地 点 和 场合 。 
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Lesson4 渴 画 中 的 常见 场景 Chapter 2 应 用 篇 

































照片 、 浊 画 中 的 “ 动 的 画面 ”， 指 的 是 连续 动作 中 取 到 的 一 个 场景 。 重 点 就 是 将 重力 、 离 心力 、 肌 肉 用 
力 等 “ 力 ”的 动态 绘制 到 位 。 让 我 们 一 起 来 练习 运动 感 十 足 的 人 物 动作 咽 。 
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格斗 (运动 . 战斗 ) | 
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格斗 {打架 ) 以 学 校 为 背景 的 故事 中 ， 经 常会 出 理 打架 的 场 暴 。 人 物 之 间 互 打 、 互 踢 、 互 抓 、 互 撞 罩 
各 种 动作 都 会 出 现 。 绘 制 时 和 下 功夫 表现 人 物 富 有 感情 色彩 的 表 懂 。 











ЛЕ 这 类 故事 通常 以 魔法 和 冒险 为 中 心 ， 经 常会 出 现 如 下 的 角色 。 很 多 故事 的 背景 设 通 多 为 中 世纪 的 欧洲 。 





ШЕВА Я, жн енен ы Ашы, ВИПИВ ЕН 
观 的 设 定 和 服装 设计 上 下 功夫 。 
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要 确定 车 和 人 物 的 大 小 比例 。 





交通 工具 《汽车 ) 


驾驶 摩托 车 时 ， 人 物 大 多 采用 里 黑 前 颅 的 姿势 ， 因 此 重心 在 车 把 手 上 。 此 外 ,车 
交通 工具 (摩托 车 ) 体 的 长 度 、 两 度 也 会 因 车 重 不 司 而 有 所 区 别 ， 绘 制 时 注意 其 与 人 物 身高 的 对 比 。 
8 Б. — 
Ка ду Q К 
“> r 2 Е 











+ = еи шн. SAW. SATE, шнекке 
交通 工具 《自行 车 ) 褒 后 ， 再 绘制 出 大 致 的 骨架 。 前 轮 和 后 轮 之 间 的 距离 不 好 把 皖 ， 因 此 我 们 可 以 在 
绘制 时 参考 照片 或 实物 。 





ЕЁ о Е о SRT, жесен, нена. TES 
略 时 参考 实物 和 照片 。 











=, Е) ыы ааа БЕ 
ЖИ CRF StS Бела е анамен 





注意 人 物 持 捏 乐 器 的 方式 。 握 鼓 桩 的 方式 有 很 多 种 ， 可 以 根据 场景 的 不 同 进行 
乐队 《鼓手 、 键 盘 手 ) 给 制 。 此 外 ， 绘 制 键盘 手 时 看 注意 手 的 角度 ， 从 张 开 的 手 雪 到 手掌 都 是 稍微 向 


下 用 力 的 。 





























不 同人 物 角色 的 画 法 = КЕНТ” 






和 日 本 人 不 同 ， 外 国人 的 头 部 深度 较 大 。 因 此 ， 从 正面 看 时 ， 面 部 较为 座 小 ,和 身体 
比 起 来 头 讲 呈 上 去 所 占 比 例 不 大 。 五 官 立体 、 有 棱 有 角 是 其 面部 特征 之 一 。 





和 外 图 大 的 贮 比 起 来 ， 日 本 大 的 头 部 前 后 深度 较 小 ， 从 正面 看 时 脸 比较 宽 ， 这 是 其 特 
征 之 一 。 国 部 整体 棱角 较 浅 ， 尤 其 是 眼 咕 和 眉毛 阿 得 较 宽 。 鼻 子 的 高 度 各 下巴 的 线条 
SALONA TERA. 
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RRB. кп 
方 体 的 样子 为 侍 








束 个 身体 都 没有 内 和 脂肪 ， 就 是 一 副 稼 架子 体格 。 背 艇 和 关节 
部 分 看 上 去 非常 明显 ， 冉 骨 也 十 分 突出 ， 面 部 瘦 前 ， 这 种 体型 
往往 适合 用 来 表现 神经 质 的 人 物 。 


肥胖 的 体型 


МН. FE. Ш. ХЕ ИЕ SE ЗЕНА 
WE. эң АЗИЗ BBE 3E RARE. ЯН РА 
型 女性 的 区 别 。 










) 领带 的 系 法 也 是 刻 
moms 


PRAIA, БИЗ ПЕН PAN EMMA, ЗА 
如 此 类 的 优等 生 其 实 都 各 有 名 的 性 格 。 基 本 上 腿 镜 是 他 们 的 标志 。 


实力 派 上 班 族 = 
“ 
жж 


(| 


щазшет A 
MH BEME E 
Еке 


此 类 人 物 的 举止 和 衣服 的 穿著 方法 稍微 有 点 酷 。 但 是 ， 
露出 自信 的 表情 ， 因 此 还 是 可 以 称 得 上 是 仪表 堂堂 。 绘 制 时 尝试 
着 用 服装 和 小 物品 来 表现 细节 。 
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江 户 时 代 以 后 的 武士 ， 一 般 都 是 身 背 两 把 妃 一 一 长 打 刀 和 
短 肋 刀 。 关 于 发 型 ， 江 户 中 期 以 后 是 两 折 丁 ， 称 之 为 “两 折 
"а-аа REDRE "REE . + 
章 月 代 头 的 表现 。 


ЖЕНЕ ВИКИ Е, ТАЛИБЫ 
打扮 。 和 看 重 形式 的 武士 不 同 ， 他 们 的 特点 在 于 动作 和 和 神志。 
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帮派 分 子 





тезіне, ш 
BAST зна 
Miget” 









于 车 坊 前 非常 好 的 服装 。 帮 派 分 子 分 为 首领 、 小 头目 、 富 二 代 、 
小 混混 等 各 种 类 型 ， 其 服装 和 身体 动作 也 看 不 相同 。 可 以 党 试 表 
现 出 人 物 积 忽 不 定 县 冷酷 的 表情 和 威严 的 感觉。 


же 


яшан. жәзбененжн. Mitt. FRE 


кыкыте-нона. SMELLS. заснет ” 
中 的 角色 ， 一 定 村 对 其 进行 详细 的 设 定 。 T 









"ARRERA HA. еи, MEH, 
БИЗЕ) ШКЕ ТАВ di СОНЯ. В L ZR ТАНЫ 
是 坏人 ”的 人 , 21252 OM SIR AAAS 28). 


多 为 神话 或 科幻 等 漫画 中 出 现 的 神怪 。 以 人 类 或 动物 为 原型 时 
Бшш ЕЕЕ сч. рс 





655% 不 同 职业 的 表现 Chapter 2 应 用 篇 


























REFES, ERR, Нат лена, У ny | Е. 
В | ІШ 
ее Nad 





搭配 非常 到 位 的 衬衫 和 图 裙 ， 是 侍者 的 特点 。 虽 然 也 有 “服务 
生 ” 的 意思 在 里 面 ， 个 是 不 同 场合 下 也 有 可 能 会 穿着 晚 礼 县。 大 
要 表现 出 油 洁 的 仪容 和 仪表 堂堂 的 身 姿 。 
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热血 教师 








这 类 教师 一 壬 穿着 西服 和 针织 杉 。 常 常会 热情 参加 
学 生 和 社团 的 活动 ， 也 很 容易 将 感情 表露 在 有 蛇 上 。 
需要 表现 出 开 归 明快 的 囊 精 









这 类 人 多 按照 自己 的 节拍 生活 ， 因 此 可 绘制 
ааа. ииине 
бишне. 


0 
= нс 
`š Во 
A | Е 
} М |⁄ К 





疯狂 科学 家 、 优 秀 教师 等 就 是 这 类 人 的 代表 。 西 装 
上 蛋 上 一 件 白 大 柑 ， 再 加 上 一 副 眼 镜 ， 就 是 他 们 的 
fai. TILA аа. 
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RAMS AAEM EME. өзютелнея 
ж. широки, денжмж, AMER. 
由 于 身体 和 精神 都 得 到 了 银 炼 ， 因 此 和 柔道 运动 员 的 姿势 
都 非常 稳重 而 优美。 尝试 着 在 作画 时 表现 出 人 物 在 练习 
НРА Гор ЫЙ 


Задар 





RNAS ЛЯЕТ. SEIRE p+ 
鞋 的 样子 。 此 外 ， 为 了 防止 受伤 ， 有 时 也 会 带 面 桔 和 头套 。 
由 于 骨肉 宋 出 的 部 分 较 多 ， 因 此 肌肉 的 绘制 融 要 非常 认 夏 。 


足球 运动 员 









足球 运动 员 的 装束 一 般 时 一 蠢 宽松 的 运动 服 加 上 一 双 足 球 钉 鞋 。 
为 了 防止 脚 部 受伤 ， 在 比赛 中 有 必要 穿 上 护腿 板 保护 量 部 。 由 
于 是 使 用 下 半身 的 竞技 体育 ， 因 此 在 绘制 时 尤其 要 注意 表现 大 
BALL FRIMA. 


PRAMS KA, KE. BH. HH. MEMBER >. 
н. БЕН LAT HAE. 捕手 和 一 又 手 使 用 的 是 
连 指 手 套 ， 其 他 守备 使 用 的 起 分 指 手 套 ， 这 一 点 需要 注意 。 棒 
球 畏 动作 请 参考 P088 。 








ا د ا 
穿著 双 排 扣 的 西 最 。‏ 





社 长 的 特点 就 是 威严 的 态度 和 表情 。 年 龄 不 同 ， 有 些 人 会 保持 很 
好 的 身段 ， 身 材 凹 凸 有 致 。 给 人 的 感觉 就 时 甘 常 沉着 ， 考 虑 周全 。 


承担 看 戎 佐 杜 长 或 干事 等 人 的 工作 。 笔 记 本 和 文件 夹 是 必 有 逢 的 小 
物品 。 和 上 层 上 人 见面 机 会 很 多 ， 因 二 看 将 其 绘制 遍 穿 着 优质 高 
档 西服 的 人 。 
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棋 手 


有 些 人 不 在 章 自 己 








有 些 棋 手 在 着 装 上 是 和 服 长 衫 上 日 件 和 服 袖子 的 传统 风格 ， 有 
些 人 则 是 身 穿 整套 西服 ， 模 手 和 的 风格 各 不 相同 。 虽然 对 服装 没 
有 规定 ， 但 是 对 于 职业 棋 手 来 说 ， 对 弃 就 是 工作 ， 因 此 绘制 时 
влашкия. 


вал | 








BPR Ер, MSR, BAR LABS. 日 
Shee AS SS PSA LPR. 



















ЗНМ, RABE 
REAM 


PRLAARK. <шпаки, MEERA. ж 
жже —, ветна ктк 
却 会 因 都 道 府 县 的 不 同 而 有 所 区 别 。 通 常 的 装备 有 警察 笔记 
Ж. ти, ше, зе { 仅 男 繁 察 ESR. 


ВУЛ RS. ALAF. RTE 
笔记 本 、 手 钳 、 警 棍 之 外 ， 还 会 国 案件 的 不 同 而 配备 防弹 背心 和 
手枪 。 可 将 其 绘制 成 稍 显 疲 租 的 样子 ， 以 及 非常 威严 的 感觉 
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— Акылды 





взе 
23420 


MEAL, ювавужетагинкияелв. +E 
的 制服 分 为 平时 嘲 的 日 常 装 、 正 式 场合 时 的 礼服 以 及 防卫 和 
出 车 时 强 的 战 服 。 制 服 的 穿着 方法 和 发 型 姿势 等 ， 痢 需要 准 
确 地 绘制 。 


REE NITE 


虽然 各 个 国家 采用 不 同 的 制服 和 军衔 等 级 制 ， 但 是 一 般 来 说 ， \ 
陆军 都 是 以 肩章 和 帐 章 表 现 等 级 。 而 在 很 多 图 家 中 ， 海 军 则 是 一“ 

以 依 章 和 袖子 上 的 金 线 代表 军衔 ， 空 军 以 肩章 充当 等 级 章 。 我 
们 可 以 尝试 绘制 各 种 不 同 级 别 的 将 领 ， 从 年 轻 军 宫 到 身 经 百 战 
的 考 格 都 行 - 
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ВИ tarsan 2--- 


эки ЕРА SBE LOM. mS ЕЕ 
Ж. ADARRA DARS. ИНОЕ БИШ, 












































FERED ` 
将 角色 的 动作 画 得 非常 
Sik, вхююшкл. 


иэяецял-- 

绘制 出 人 物 的 魅力 是 作画 的 重点 。 为 
了 使 箭 漫 画 浅显 易 伐 ， 可 以 对 表情 进 
TREMI. 





BE, ЖЕЕЖЕБЕЛ, 年 漫画 最 开始 的 读者 群 是 以 中 小 学 生 为 中 心 
的 孩子 - Bit, REDEEM, "MELE NWR ALARA. 
我 们 在 创作 好 看 的 少年 漫画 时 ， 一 定 要 对 人 物 的 表情 进行 漫画 加 工 ， 并 且 运 用 画 
面 而 不 是 语言 手法 来 讲述 故事 - 
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Юи С 
ПАЛЕ ВОЗНЯ A BRED 
景 进行 表现 。 


图 分 格 开 表现 情景 . 
两 个 同样 侠 景 的 格 并 列 ， 可 以 加 强人 
物 的 心情 描写 ， 加 深 印 象 。 





调 年 漫画 的 目标 读者 年 龄 县 又 有 了 提升 ， 因 此 ， 多 数 青 年 漫画 的 主 蚁 者 和 
在 少年 漫画 中 不 太 出 现 的 与 政治 、 经 济 有 关 的 以 及 真正 的 神话 传奇。 与 少 
年 浊 画 相 比 ， 可 以 在 青年 漫画 中 绘制 更 加 复杂 的 人 际 关系 、 故 事 和 人 物 的 
心情 。 






ЕСЕЛІ, 
2 әйе) 














ЗОН ВН FEREALE, WELL ча REFEN, жәнет 
клен. ЛЕЕВ ЕЯ 重点 ， 因 此 很 多 作品 多 能 引起 读者 的 心 
灵 共 鸣 ， 这 是 其 特征 之 一 。 青 年 泽 画 一 般 都 有 算 杂 的 故事 和 人 际 关系 ， 很 多 都 被 
拍 成 了 电视 导 和 电影 。 
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ПАР =u “SE-B” беже, PREM ее. SOFRER, Н 


特征 是 有 更 写实 、 更 生动 的 绘制 ， 故 事 也 更 加 严肃 认真 . 









Bowed er neg ee 


REHAN . 


画 与 画 之 间 非 常 紧 净 ， 格 与 格 之 间 的 
描述 更 具 故 事 性 。 


用 写实 的 手法 进行 表现 
特点 是 与 实际 相近 的 绘制 。 
熟练 以 后 ， 就 可 以 运用 自己 
的 风格 进行 绘制 。 


连环 画 的 重点 ， 总 而 言 之 就 是 运用 线条 和 阴影 。 人 物 的 体型 和 绘制 与 视 实 中 的 人 
相近 ， 这 就 是 连环 国 的 重点 。 因 此 ， 连 环 画 不 需要 多 余 的 漫画 加 工 ， 真 实地 讲述 
| SBT. 历史 故事 很 多 都 被 改编 成 为 了 连环 画 ， 正 是 这 个 原因 。 
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Chapter 














临摹 照片 





Chapter 3 HEBE Fr ES 














ORF ES озана 
TAR Етем, шонаи. шаа паноа. Е жанан 
тишет, 上 去 不 自然 
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Chapter 3 





шш вен швеха 








LBA 


знаю 758, 
BPE 





照片 素材 2 





ЕЕ) 


элдии. 


MT. MEE 








зает 
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Lesson WREE Chapter 3 18 ТЕН ES 












жанша, 这 二 动作 的 关键， 就 是 上 站务 至 大 部 的 表现 
EHER. 


ГУ фес... 


@ 写 实证 区 | 1 
BARA MHA. ЕЖЕ ПОШ, LEA à { id 
юйю, 1⁄2 
/ 
жены 
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ткы? ا‎ 








MERDE, ИМЕШ. WAR 
элн Алган. 





ON A STE TL 
Т, АЕН А. ны 
жасаса. 





RES 
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peste 2 蹲 Chapter 3 ASR FÊ 











шаи. Разат. на ине A Stam. HAISEE 


确认 头皮 比例 。 


| Ша 
| 
| 
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жнжиг2 





加 对 人 物 进行 漫画 加 工 





进一步 进行 漫画 加 工 。 在 掌握 姿势 的 要 领 之 后 ， 不 妨 尝试 从 


3/4 便 面 进行 绘制 ， 











петочет. ЖЕЛЕЗНОЕ 


дно Н Fe AER 


СШ еи» 228 


Амимиоаяы, Чжон вн, палвининхенатает, вк, шя 
АВЕ ЗАНЯТИЕ, кникатина. 








在 照片 中 加 上 辅助 线 ГИТ ЫЫЫ 


Ё 259 





@POINT 
REBENAN “Л 
4". SSR NUE 
tsa migas r. 
更 自然 一 些 。 此 外 还 要 注意 
一 点 ， 人 物 的 重心 稍微 偏向 
RATHER. 





进行 加 工 ， 使 得 大 物 成 为 真 
ж, нил маале, 


= 









照片 素材 2 

















FRET 
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gade) 





Lésson5 伏案 写作 


Иле, ДЕ SARA AM, BEN аянына 
ж, 都 需要 在 考 虚 人 物性 格 的 基础 上 进行 安排 和 作 蓝 。 


аа 3 
р 





НЕНИЯ, RZ НИС в. ИЕН AARE 
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OMA MSRM 


ИН ТӨМ Ata AM, TERENE 
着 纸 的 手 的 画 法 









































тийнш. Be 


lesson 陈述 演讲 apter 


амлунганфинеяиюван. moms Amina Ea. AABE. пянзагикинет, өк 
4 вала. 


DARK РЕЗ 
| | ЖА 上 辆 助 注意 人 和 
f= 2 
Жу 
ҮЗЕ 
А 
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# 


Ото 可 以 给 大 物 жағы. 
| 8 气势 和 效果 。 ч 
ж, 后 ,可 以 将 


W напихъ. әз 
蔬 部 分 作为 重点 进行 绘制 。 


照片 素材 2 


针对 人 看 进行 漫画 加 工 
从 写实 临 昔 到 进一步 加 工 成 漫画 的 人 看 角色 ， 可 以 加 上 各 种 
不 同 的 表情 








жиш 是 的 部 分 ， 使 其 成 为 
вметна 
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Lessor 泰拳 的 招式 Chapter З ПАЗЕНА т 


DAHR овява 


m ram. m ritiy, АОИ BIRH, HOSES, ио ОРЕВ). & 











янжиг 





хла аг 





HENO Е АНЕТА ЕВО ЛЯВ. тт 
斜 和 上 半 纪 到 下 半身 的 变 势 进行 绘制 





@-— 
жик. ия ААА 
с Е юз 
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ажаашрижавифиижияз. зиеда инон. AE FRM 3 
-попасавмния. 


SEY Е Пор срам 





DRA RE 

TER ЕШ ЕЗ 

人 写实 临摹 2% 
БЕРИН. RANE. Ree (1 > 
ас БТР — % 
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— Ға 5 кы? к=н= 








RSP Ышш “U Ок. E 


RMON 882—0 





зж жняю 


ЖШТ ИСТ ТҮСІНГІ 271 
和 手 的 动作 。 


















спе. х 


ЕССІЗ KPA EK 


в ө 





一 
е a 
ы” - А 
跑步 姿势 时 ， 需 村 注意 速度 越 
快 时 身体 动作 枉 度 越 大 。 而 在 
绘制 盘 租 而 坐 的 姿势 时 ， 则 需 
5S севдашиихвн. 








Басым ралы ола ары 
作 ， 在 作画 时 分 别 注意 手 如 和 手 的 动作 
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КЛЕЯ “ЧЕН 
姻 ” 的 场景 。 刻 画 举 
нне АЛЕ. 
前 倾 的 姿势 。 而 在 
姿势 时 ， 我 们 要 尽量 将 人 物 画 
出 非常 放松 的 状 
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2. 摊 
] 可 以 参考 P132 的 姿势 进行 刻画 。 


寺 枪 的 姿势 时 ， 需 要 注意 的 是 手 峭 到 








Wa 


$. 19342) 
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动作 集 @ 格 斗 


`x 


以 上 都 是 格斗 中 的 攻击 场景 。 这 些 都 是 快 动作 的 а 
片段 。 我 们 可 以 参考 上 面 的 照片 进行 练习 ， 争 取 1 
让 每 一 张 画 都 能 泰 现 出 椰 棚 如 生 的 动态 效果 。 
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СШ 尝试 使 用 素描 人 偶 Chapter 4 资料 篇 











есін Щ 指 的 是 头 、 户 、 时 、 腰 、 肤 盖 等 和 人 类 关节 相同 的 部 分 都 可 动 ， 可 以 被 设计 成 各 种 动 
作 的 人 偶 。 当 想 要 画 的 动作 缺乏 资料 ， 或 者 虽 有 参考 照片 但 却 还 是 想 从 其 他 角度 进行 
REN, ШАЛ (ае К ЕЕН ТЯ. 






以 前 ， 如 照片 上 这 样 的 未 制 人 偶 较 多 。 近 年 考 工具 。 此 外 . CARR, ВЕЛ 
来 ， 贸 料 制 的 动作 人 偶 和 以 芭比 娃娃 为 代表 。 体 全 身 的 模型 ， 也 有 单纯 的 手 看 模型 ， 还 有 
的 软 橡胶 换 装 造型 人 偶 ， 都 能 作为 素描 的 参 — 各 种 动物 的 模型 等 竺 


-一 O 
球状 的 关节 可 以 进行 各 个 角 

度 的 活动 ， 但 是 这 样 也 意 

味 蛋 它 可 能 会 做 出 人 类 做 不 

到 的 动作 。 因 此 ， 如 若 没有 

将 人 类 的 身体 结构 了 他 少 荡 ， 

Вал аен 

困难 。 在 使 用 中 ， 我 们 是 好 

жазаны 

际 的 人 。 


x 


ж. * пето 
хътак ек. MEKULI БЕБЕ! HEB SRNR 


за. MEORE SSM. ватта 
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物 的 各 种 动作 
жо 
Е 
篇 一 
г ~ №» 
if алаш, Е 2 
вя | ва көшжінез | 5 
LL EU IHR, итоат 和 看 待 见 的 部 分 篇 в 
可 作为 舞 四 动作 的 ж 保持 自然 
= - 
全 身 26 处 可 活动 的 ABS 树 脂 仿 真人 偶 ， 分 为 纤细 的 瘦身 材 和 
肌肉 仿 真 身材 两 种 。 除 了 头 部 可 根据 自己 的 喜好 进行 选择 外 ， 
还 有 的 人 偶 没 有 足 底部 的 磁性 金属 立 式 台 ， 仅 用 双眼 就 可 以 
保持 直立 。 还 有 女性 和 多 的 模型 可 供 选择 。 
% # 
овпзи BODY 27 M 
AM, 230mm 
可 动 部 位 :26 处 


制造 商 : OBITSU 制 作 所 


可 以 佑 出 各 种 壮 软 的 动作 
TERAJN, питаш 
面部 立体 造型 时 非常 方便 
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Lesson 779 


RAH, ЗВАНИЕ СОННА, СИНЕ ШАКИР. Р УЛО ПИРИН 
DERMA. 


SILA ATED. Бі. 
MTA. ЖЕНЯ E, ME 
由 于 刻度 是 按照 B 版 纸 
ЭН, НИЕ 











可 以 将 素描 
AA TEE. # 
ПОЛЯНЕ, Б) 
以 很 好 地 观察 实物 比例 
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想 收 在 漫画 中 男人 特等 主题 时 ， 重 要 的 менен “ы 
留 ”。 透 过 取 票 框 选择 观察 实物 的 范围 ， 对 决定 格 中 的 构图 非 
жан 











RENERE а д 
ж 





к 


FURR. BMPs ey: 
差 的 缘 画 辅助 工具 。 用 棒 上 标明 的 刻度 测 
| 用 附属 线 下 垂 的 方 去 可 以 画 出 下 直线。 在 
Bl, thay 





wee 














о 
ч 
g 

3 
s 

ы 


RARE 
а. иманкта 
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由 于 是 数码 单反 相机 的 形式 ， 因 此 拍摄 
出 来 的 图 像 可 作为 数码 数据 保存 。 价 格 
SAS Sea, OVA BETAS IE 
手 抖 。 高 性 能 、 高 画 质 ， 再 加 上 镜头 可 
换 ， 可 以 应 讨 各 种 拍摄 场面 。 不 论 是 在 
专业 人 士 还 是 业余 人 士 中 ， 都 有 很 高 的 
Ла. 





ЖЕТИЛЕ БЕС 
















жанын, 92: 
现 对 伟 。 合 焦 的 范围 称 为 








“TUR. RAR, MAGE 
照片 从 内 到 外 都 合 焦 , 相 
Б, MRL, MARKS 
焦 ， 可 以 期 出 虚 化 的 效果 。 
жж) 可 以 通过 
“收编 光圈 "( 调 大 F 值 ) 
来 实现 。 





RR 
вен 


换 
型 无 法 做 型 


拍 






акт 


些 资料 


LAH 





定 程度 







BB” (ЖЕР), 
Е э 











WARRAB. алая 
照片 和 动画 。 近 年 来 ， 像 素 、 性 能 等 和 
便携 式 数码 相机 齐 平 的 手机 也 不 少 。 长 
焦 和 广角 等 的 拍摄 范围 有 限 。 但 有 部 分 
š SEL TERIAL, PLE 
mi 54441201 











FOL N E 





ARRENAR, SESMAMSHAMRRA, THER SRM. ФЕН, ЭПИ, жаз 
试 拍 出 仰视 、 尽 视 等 极端 的 透视 效果 。 





使 用 标准 镜头 拍 提 EFI MR SL AT 
WOE, KAA ай, тщ 
强 的 透视 效果 往 下 越 强 





звявязва 
ваня. жах 
强 的 透视 效果 











Bea 








ез 分 格 的 要 点 Chapter 4 资料 篇 








故事 构成 的 基础 
BEBE, 


| 指 的 是 将 整个 故事 分 成 ” 起"、“ 承 "、“ 转 ”、 
| 四 个 阶段 展开 的 技法 。 分 成 四 个 阶段 的 方 
| 法 来 自 于 汉 诗 。 这 个 技法 是 讲 故事 时 最 基本 的 
构成 方法 。 














故事 的 导入 ж. BERS, и. 根据 故事 的 结 ，" 潮 落 " 的 
对 登场 人 与 后 面 连 接 的 部 结尾 进行 安排 ， 部 分 。 在 这 一 部 
世界 观 进行 分 。 没有 较 大 的 是 所 有 情节 中 最 分 留 下 余 的 , 或 
进展 хе) "ж 者 结尾 来 个 峰 回 

路 转 


тш 第 1 章 


讲 故 事 分 成 三 幕 展开 的 技法 。 这 是 源 于 欧洲 舞 
台 剧 的 方法 。 故 事 的 展开 与 起 承 转 结 相同 ， 个 
决定 故事 方向 的 转折 点 ， 都 是 安排 在 幕 与 幕 之 
间 。 相 似 的 名 称 ， 还 有 来 自 于 日 本 传统 音乐 乐 
жин "FF . 






转折 点 : 作为 故事 发 展 内 


第 1 章 : 导入 部 分 。 ям 第 2 章 : юар : WIE, "A тва. 














MORA. аза AMAR. ко | юто. RENE жуш. Алана 
жиятын 个 转折 点 оозана. аташа. ж 
жоюш mus menta %7 . MEARE 
格 的 顺序 
基本 阅读 顺序 是 从 右上 到 左下 。 
无 视 这 一 顺序 ， 就 会 让 读者 无 法 
根据 “ 格 ”进行 阅读 ， 给 读者 造 = ? 
成 阅读 的 困扰 。 在 分 格 时 ， 不 仅 
性 考虑 人 物 之 间 的 位 置 关系 和 时 
间 、 地 点 ， 还 要 注意 读者 视线 移 ? 
动 的 流畅 性 。 
2/? 












































ORARH X 不 佳 案例 
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мами. 


низа, TA 
较为 安定 的 感觉 。 而 斜 线 分 格 
则 多 在 表现 速度 感 和 紧迫 感 时 
使 用 。 

















道 常 ， 纵 向 间隔 习 比 横向 的 更 
Ж. KORRES. ве 
间隔 较 窄 ， 可 以 表现 时 间 快 速 
变换 和 场面 的 转换 。 





























MATERA 


一 页 中 的 格 数 ， 若 是 分 三 行 ， 
则 大 约 七 个 格子 左右 。 大 格 
表现 张力 和 速度 感 ， 小 格 表 现 
稳定 感 。 使 用 格 表现 滥 画 效果 ， 
FILLE A MEE HERES "FAE 
外”， 也 有 整个 画面 境 满 空间 
ESMEN "няно" 
等 多 种 。 




















ве 
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从 实例 看 分 格 技 
лет: BARD 
ERAS. IE ASAIN, DIB 


绍 引 发 大 事件 发 生 的 小 事件 。 册 于 是 对 故事 的 解说 部 分 ,因此 
多 用 小 格 和 直角 格 ， 整 体 安定 而 平稳 。 


我 们 通过 实际 约 漫 画 草 图 来 学 习 伴 随 故 事 展开 而 变化 的 分 格 表现 方法 。 ( 作画 : ж 
ае) 


ат 
在 看 过 表现 格 的 气 
WERE, AKR 
Reape нина 
场面 的 气 给 


em ERAS 








яве 
DEEZ нҮ LAER 
плава 


示范 作品 : аж Бә” 


这 是 连接 高 潮 和 低谷 的 重要 场 票 。 具 有 对 所 发 生 事件 进行 解说 
的 作用 ， 以 及 期 待 最 后 场面 展开 的 效果 。 


хе 
占据 页 面 213 的 大 格 。 使 用 大 文字 和 集中 网 ыс 
来 提高 张力 









ан” 











meanma. P 
БТА 
2 ~o 状况 说 明 格 
HRMS жояенавоз. xf 
最 后 的 高 峰 场 面 到 来 之 外 目前 状况 进行 解说 的 格 
жин 





原稿 纸 的 使 用 方法 Chapter 4 资料 篇 


漫画 原稿 纸 的 类 型 








市 面 上 销售 的 原稿 纸 已 经 印 有 裁 切线 等 参考 线 ， 推 荐 给 那 


| AA (210x 297mm) = 同人 志 用 SSRA. METE, TEREA, #H 
| B4 (257 х 364mm) = 专业 人 士 、 杂 志 投 稿 用 质 可 以 是 自己 所 偏好 的 ， 自 己 画 上 参考 线 也 不 错 。 
参考 线 的 基本 名 称 





根据 这 条 线 来 裁 切 纸张 。 想 必 让 画 
面 占 满 验 页 时 ， 可 以 起 出 外 杠 线 几 
吉米 。 若 将 画面 只 范 到 外 框 线 同等 
“的 位 置 ， 那 么 在 裁 切 时 的 误差 可 能 
会 使 画面 蔽 出 白 边 的 部 分 


BES. 


BSL, MERELLE 
ем. 


考虑 到 裁 切 时 可 能 出 现 的 误差 而 设 
НЕМА. ЖӨН ои, 
就 要 将 画 画 到 裁 切线 的 位 置 ， 这 就 
是 作为 标准 的 裁 切 线 。 


作为 裁 切 纸张 时 的 标记 ， 通 常会 标记 
在 稿 纸 的 四 角 、 上 下 左右 和 中 央 。 注 
SPRL Ene. 


ABBAS 

具有 “内 角 线 ”、“ 外 角 线 ” 的 稿 
ақа "хана. жын 
准 线 之 间 有 3~5mm 的 留 白 。 这 段 称 
之 为 “出 血 ” 的 留 白 ， 在 裁 切 时 正 
是 作为 裁 切口 。 
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| Donghoon Кіт 


| жанаты, AF DR POAT SE. x Gs 
画 达 人 | SERBE) CREA! панинвеви) (ЖАН), 及 《元 
素 周 期 一 一 化 学 元 素 “ 戎 记忆 ”》 ( PHP 研 究 所 ) 等 书 创作 插图 。 








http://ameblo.jp/spaike77 





Sakura 


学 生 时 代 就 以 漫画 家 的 身份 亮相 ， 供 职 于 动画 公司 之 后 独立 ， 虽 前 以 漫画 家 、 插 
画家 、 歌 手 、 模 特等 身份 活跃 于 艺术 图 。 为 《 EA! 绘制 漫画 角色 》《 漫 画 
AA! 可 强 的 女性 角色 设计 》 ( 夏目 社 } 创作 插图 。 创 作 连 载 江 画 《Young animat 
B) 白泉 社 ) 等 。 





http://yotsuba.saiin.net/ пайош/таліг/ | 





| Akino Shiina a 


тик. шак. ажене. 主要 作品 有 《家 有 爱 大 ) { Magazine! ‘Magazine ), 
| {kiss more kiss! ) (35544) 等 。 除了 漫画 之 外 ， 也 为 电视 剧 CD 创作 封面 ， 为 
游戏 设计 人 物 角色 并 给 制 原画 ， 活 路 在 各 个 领域 中 。 


http://kiss.freespace jp/akino-s/ 





Geko Hirasawa |’ 


маж. 其 具有 创造 力 和 动感 的 插画 具有 相当 离 的 人 气 。 3 BWA! 可 aR 
的 女性 角色 设计 )! 夏目 社 (pixiv giis collection } ( Coremagazine 《月 刊 | 
indiescomic ) ( Fantasista ) 等 创作 插画 。 





http://skywheel.tool.ip/ | 











| жшж. жж. з жағ “Boy's Love” ` жш. 主要 作品 有 单行 本 сива 





篇 


族 计划 ) 梦想 与 实现 }( Ht) 等 。 目 前 在 《Cab》( 东京 漫画 社 } (Boy's 
Love) {COMIC JUNE) ( Magazine-Magazine ) 等 创作 连载 漫画 。 





| http://nomepage2.nitycomhoct/ 
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° 
8 
= 
в 
> 


метра ра 5. 
中 青 动漫 经 典 自学 漫画 教程 ! 


ڪڪ 
е 有 用 的 绘画 工具‏ 
ae 面部 的 基本 画 法‏ 
头发 的 画 法‏ 2 
全 身 的 画 法 |‏ |( 
ИП Е 男性 角色 和 姿势 表现 | | |‏ 
i | 服装 、 小 物品 的 画 法 ; | |‏ 
漫画 中 的 常见 场景 М Е \‏ | 


| ° | 
қатар: сее ША: / 


жас СУЗЕ | 


ча 













